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PRÉSENTATION
le plus gros évènement français dédié à l’esport !
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plus de 1 800 joueurs pc et console réunis
•	 22 compétitions esport
•	 1 600 joueurs PC (Hall A&B)
•	 200 joueurs Consoles (Arènes)

un village exposant
•	 25 partenaires exposants
•	 29 exposants « Familles digitales »
•	 2 bars et 1 restaurant

un spectacle incroyable !
•	 1 scène principale
•	 6 espaces de compétition
•	 Plus de 3 000 sièges



CHIFFRES CLÉS
le succès à tous les étages
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1 838 joueurs

19 000 visites

22 tournois

70 000€ de cashprizes

11 conférences

42 partenaires

6 000 périphériques connectés

7 200 burgers et sandwichs

551 retombées médias

42 diffusions télé

12 passages radio

33 articles papier

386 publications web

73 billets blog

8 219 870€ équivalent pub

1 656 032 302 impressions 



LA FRÉQUENTATION
l’année de tous les records
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850 JOUEURS (2012) vs. 1 800 JOUEURS (2016)
Une croissance de plus de 200 joueurs entre 2015 et 2016 
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4 000 VISITES (2012) vs. 19 000 VISITES (2016)
Une croissance de plus de 4 000 visites entre 2015 et 2016 



LE PROFIL DES JOUEURS
des champions de tous horizons
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RÉPARTITION DES JOUEURS PAR ÂGE
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Moins de 15 joueurs

Plus de 60 joueurs

Entre 45 et 60 joueurs

Entre 30 et 45 joueurs

Entre 15 et 30 joueurs

1 838 
JOUEURS

367 
MANAGERS

299
JOUEURS DU
POITOU-CHARENTES

PROVENANCE DES JOUEURS



LES PARTENAIRES
un soutien capital pour une édition de qualité
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LE MAGAZINE BIMENSUEL DU JEU VIDÉONSUEL DU



Grand Poitiers

LDLC.COM

Thermalake

Corsair

Acer Asus RoG

Creative QNAP Nzxt

Gigabyte Askew G2A.com Ouikos
Stealth Gamer Gunnar Achat-Mania

Cooler Master

Ballistix

Roccat Nacon Razer
AOC Gaming Xbox One MSi Infomax

LES EXPOSANTS
des animations et des découvertes pour tous
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La Souris Grise EduPad Poisson Rouge

Atomic Soon

Cogiflex

MO5.com Canopé
Académie de Poitiers

Cube Edu

Minecraft CNAM ENJMIN

CNAM Poitou-Charentes Epitech Malkyrs

Dragonium

FLIP
Un Hôpital pour les Enfants

Loisirs Numériques

Spirit LAN

Msi MOA 2016

Les Petits Débrouillards

Les Usines Nouvelles

Quai Lab
Rurart

Médiathèques de Poitiers

Silver Geek CosplayMat

Espace Mendes France



LES TOURNOIS
les meilleurs jeux pour les meilleurs joueurs
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LES CASHPRIZES
la récompense des champions
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70 000€ AU TOTAL !

TRACKMANIA 2 STADIUM
2 200€

COUNTER STRIKE GO
10 000€

TRACKMANIA 2 FULLSPEED
700€

SHOOTMANIA ELITE
1 050€

RAINBOW SIX SIEGE
5 000€

ROCKET LEAGUE
1 400€

HEARTHSTONE
5 000€

LEAGUE OF LEGENDS
10 000€

OVERWATCH
3 000€



LES TEMPS FORTS
trois jours d’animations et de surprises
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CÉRÉMONIE D’OUVERTURE TROPHÉE SILVER GEEK

CONFÉRENCES CONCOURS DE COSPLAY

ESPACE FAMILLES DIGITALES ÉTAPE EUROPÉENNE D’OVERCLOCKING



LA GRANDE SCÈNE
l’avènement des champions
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FINALE  
STREET FIGHTER V

CÉRÉMONIE 
D’OUVERTURE

FINALE 
SILVER GEEK

FINALE 
SHOOTMANIA



LE VILLAGE EXPOSANTS
toutes les facettes du jeu vidéo

11

DISTRIBUTION 
DE LOTS

ANIMATIONS 
PARTENAIRES

IMPRESSION 
3D

RÉALITÉ 
VIRTUELLE



L’ESPACE FAMILLES DIGITALES
des découvertes pour tous les âges
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DÉCOUVERTES 
ET INITIATIONS

LE JEU VIDÉO 
TRANSGÉNÉRATIONNEL

RETROGAMING

COSPLAY



LES HALLS
le temple de l’entraînement
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ENTRAÎNEMENT ET  
COMPÉTITIONS

OSTEOGAMING

OVERCLOCKING

UN INVESTISSEMENT  
TOTAL DES JOUEURS



LES CONFÉRENCES
pour en savoir plus sur l’univers digital
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L’histoire des Jeux Vidéo
Philippe Dubois
MO5.COM

Enfants & Tablettes : les imaginaires 
numériques
Laure Deschamps
La Souris Grise

La chasse aux MegaHertz
Timothée Pineau & Isaïe Simmonet
HWBot

La Gamers Assembly 2016 c’était aussi 11 conférences, présentées par 
des acteurs et professionnels du secteur du digital et du jeu vidéo. 



LA GAMERS ASSEMBLY SUR LE WEB
une fréquentation en hausse constante

www.gamers-assembly.net

149 219 sessions

3,39 pages par session

47,56% de nouvelles sessions

77 051 utilisateurs

2,55min en moyenne

506 031 pages vues

48%52%Visiteurs récurrents Nouveaux visiteurs

VISITORAT
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+ 1 065 abonnés sur Twitch + 5 340 followers sur Twitter
entre le 15 et 28 mars 2016

+ 2 680 fans sur Facebook



LES RÉSEAUX SOCIAUX
twitch, twitter, facebook
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732 669 heures vues

322 h 11 min de live

25 785 viewers en simultané

1 965 personnes en moyenne

Top Chaîne : MilleniumTHVS

Top Jeu : Hearthstone

658 tweets

140 000 visites

9 155 nouveaux abonnés
Entre le 1er et 31 mars 2016

11 000 mentions

2,2 millions d’impressions

Principal centre d’intérêt

Homme de 18-24 ans

Appareil le plus courant

183 302 personnes atteintes

575 587 interactions

3 359 mentions j’aime

30 850 vues de vidéo



LES RELATIONS PRESSE
des actions qui portent
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9 COMMUNIQUÉS THÉMATIQUES

1 INVITATION PRESSE ET INFLUENCEURS

1 GAMERS ASSEMBLY PARTY EN AMONT

1 VOYAGE DE PRESSE

L’annonce de l’évènement Les seniors à l’honneur Un bilan exceptionnel



LES RELATIONS PRESSE
des résultats toujours plus importants

TV
8% RADIO

2%

PRINT
5%

NEWSLETTER
1%

WEB
71%

BLOG
13%

Les relations presse ont permis de 
cumuler 551 retombées au total soit :

 ● 42 passages TV
 ● 12 diffusions Radio
 ● 33 articles Papier
 ● 5 Newsletters
 ● 386 publications Web
 ● 73 billets Blog
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Sur 551 retombées, 105 ont été publiées le premier jour de la Gamers 
Assembly, le 26 mars 2016. Les communiqués ayant générés le plus de 
retombées sont l’Annonce, l’Ouverture et le Bilan de l’évènement.

CUMUL DES RETOMBÉES DE DÉCEMBRE 2015 À MAI 2016

14 33
56

125
139

166

212

362

434

462 485 519
550



LES RELATIONS PRESSE
des résultats toujours plus importants
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La Gamers Assembly 2016 a touché de nombreux types de média, tant 
cœur de cible tel que la presse spécialisée jeux vidéo, que des médias plus 
généralistes, high tech, ou encore économie ou loisirs.

TOP MÉDIAS
les médias qui ont le plus parlé de la gamers assembly

2

2

3

4

5

5

14

17

24

35

60

133

247

Senior

Sport

Geek

Culture

Enfants

Féminin

Agenda

Economie

Télévision

High Tech

Ado

Actualité Générale

Jeux Vidéo



LES RELATIONS PRESSE
la gamers assembly party
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FuturoLAN et ses invités de marque 
au rendez-vous !

Toutes les personnalités de l’esport 
ont répondu présents

Une rencontre privilégiée avec les 
médias

Une conférence de presse sous le 
signe de la fête !



LES RELATIONS PRESSE
une rencontre privilégiée avec les médias pour des interviews de qualité
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Jérôme Durain et Rudy Salles 
répondent aux questions du Monde.fr, 

du Figaro et d’autres médias

Vanessa Lalo face à la caméra de 
France 3

Martine, la Mamie Connectée, raconte 
le projet « La crème rajeunissante » 

au Parisien Magazine

Désiré Koussawo en direct sur  
France3 Poitou-Charentes



LES RELATIONS PRESSE
une rencontre privilégiée avec les médias pour des interviews de qualité
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Vincent Colas parle des projets pour 
les futures éditions avec RMC

Canal+ et Désiré Koussawo  
parlent esports

Olivier Colas discute  
« technique » avec Nolife 

Vanessa Lalo explique les enjeux de 
l’espace Familles Digitales à Melty.fr



LES RELATIONS PRESSE
ils ont parlé de nous : tv & radio
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CANAL+ FR3 REGION TF1

NOLIFE FRANCE 3 iTÉLÉ

GAME ONE FRANCE BLEU FRANCE INTER



LES RELATIONS PRESSE
ils ont parlé de nous : presse écrite
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JEUX VIDEO MAGAZINE TÉLÉ 7 JOURS CANARD PC

AIR LE MAG LA CHARENTE LIBRE VSD

POITIERS MAG CENTRE PRESSE VIENNE JDLI



LES RELATIONS PRESSE
ils ont parlé de nous : web
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LEQUIPE.FR BFM.TV LEMONDE.FR

MELTY.FR JEUXVIDEO.COM 01NET.COM

LEFIGARO.FR TF1.FR GAMEBLOG.FR



LES RELATIONS PRESSE
ils ont parlé de nous : blog

PAPERBLOG.FR WALLOFGAMING.COM WARLEGEND.NET

BEGEEK.FR GAMERSBLOG.FR PLAYER-ZONE.FR

BLIZZHEART.COM SPIRITGAMER.FR JOHNCOUSCOUS.COM
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rendez-vous le 15 avril 2017 
pour la prochaine édition !

GAMERS ASSEMBLY 2016
26-27-28 MARSP A R C  D E S  E X P O  D E  P O I T I E R S


