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La 16° édition de la Gamers
Assembly se déroulera du 4 au
6 avril 2015, au Parc des expo-
sitions de Poitiers. La premiére
Lan associative de France a
pour objectif de devenir I'un
des plus gros rassemblements
mondiaux de joueurs en ré-

seau.

n terrain de jeu de
U 15 000 m?, 2 000 gamers,

100 000€ de cash prize...
La Gamers Assembly, qui aura
lieu les 4, 5 et 6 avril prochains,
au Parc des expositions de Poi-
tiers, poursuit son ascension et
monte méme encore d’un cran.
Au menu de cette 16¢ édition, de
nouveaux jeux font leur entrée
dans la liste des tournois habi-
tuels : Ultra Street Fighter, World
of Tanks... Au total, la «GA»

La Gamers Assembly
change de dimension

comptabilisera une quinzaine
de communautés différentes,
sur PC et consoles. Les tour-
nois majeurs, tels que Counter
Strike, Stracraft 2 ou encore Call
of Duty, accueilleront les plus
grands joueurs internationaux.
Le rendez-vous esport du prin-
temps accueillera 2 000 joueurs,
contre 1300 en 2014. Comme a
I'accoutumée, le spectacle fera
également partie intégrante de
I'événement. « MNous espérons
recevoir 15 000 spectateurs
cette années, soit 3000 supplé-
mentaires que l'an dernier »,
explique Vincent Colas, président
de Futurolan. Les visiteurs seront
comblés puisque la partie « ani-
mations » s’étoffera de fagon
considérable.

Cet espace dédié aux passionnés
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de jeu vidéo bénéficiera d’une
superficie doublée par rapport a
2014, de 1 000 m? a 2 000 m2.
Les visiteurs pourront ainsi dé-
couvrir des nouveautés, partici-
per a des concours, assister aux
finales des tournois sur la grande
scene... Des réjouissances ré-
pertoriées dans le programme.

Coté joueurs, sachez que les ré-
servations sont ouvertes depuis
janvier. Les retardataires peuvent
encore s’inscrire sur le site Inter-
net www.gamers-assembly.net.
Mais attention, car les places
sont limitées. .. Certains tournois
affichent d’ailleurs déja complet.

PLUS D’INFOS SUR
www.gamers-assembly.net




De nombreuses nouveautés sont
au programme de la 16¢ édition
de la Gamers Assembly: Ia finale
mondiale de StarCraft Il World
Championship Series (WCS),

un tournoi dédié aux seniors ou
encore une compétition d’over-
clocking...

C’est un événement a ne rater sous
aucun prétexte ! Pour la premiére
fois de son histoire, la Gamers As-
sembly accueille la finale mondiale
de StarCraft Il World Championship
Series (WCS) 2015. Les manches
décisives se dérouleront sur la
grande scene, dans I'espace acces-
sible aux visiteurs. Pendant trois
jours, le public pourra suivre les
matchs des seize meilleurs joueurs
mondiaux, avec commentaires en
live. Une phase de poule se dérou-
lera les vendredi 3 et samedi 4 avril.
Les qualifs a élimination directe
désigneront les grands finalistes du
5 avril.

Le jeu vidéo se démocratise !
Contrairement aux idées regues,
I'age moyen des gamers en France
s’éleve a 38 ans. Mais en Poitou-
Charentes, des disciples beaucoup
plus agés font mentir ces statis-

tiques. La 16¢ édition de la Gamers
Assembly s’ouvre aux maisons de
retraite dans des proportions jamais
vues, via le jeu Wii bowling. L'asso-
ciation Futurolan et le collectif « Sil-
ver Geek » ont organisé une compeé-
tition régionale entre 17 maisons de
retraite, dont |a finale se déroulera le
samedi 4 avril, de 15h a 17h.

« Notre but est de faire connaitre
le jeu vidéo au plus grand nombre.
Cette année, toutes les générations
vont se cotoyer lors de la GA : les
ados, les jeunes adultes, les quadras
et les seniors ! », explique Vincent
Colas, président de Futurolan. Pari
réussi vu le succes de la formule
parmi les seniors.

Depuis novembre dernier, le collectif
« SilverGeek » a distribué, dans cha-
cune des dix-sept structures, un kit
composé de consoles et tablettes.
Chaque semaine, des ateliers Wii
bowling y sont animés par des
jeunes de I'association Unis-Cité, en
service civique.

Cette initiative est possible grace
au soutien des membres du Silver
Geek : Les Ateliers du Bocage, ADB
Solidatech, Macif, Orange, La Poste,
Unis-Cité, SPN, Futurolan, Conseil
Général des Deux-Sevres, Associa-
tion des centres culturels des Trois
Cités, Passerellles & Compétences,
la CRESS, P'URIOPS. La Région
Poitou-Charentes, la fondation Creé-

dit Mutuel, Huawei et la fondation
Macif s’impliquent également sur le
plan financier.

Au-dela de la dimension ludique,
'usage de la console constitue
une forme de remeéde a de nom-
breux maux liés a la vieillesse.
Les joueur(se)s développent ainsi
leurs capacités de concentration,
de meémorisation et d’équilibre.
« Le jeu vidéo permet aux résidents
de travailler la coordination ocu-
lomotrice. Nous approfondissons
ce travail lors de nos séances de
rééducation », explique Amandine
Widloecher, ergothérapeute. C’est
également I'occasion de rompre
I'isolement, dont sont souvent vic-
times les seniors.

« Nous percevons beaucoup de
plaisir chez nos résidents, qui
« redécouvrent » la vie en Société,
poursuit Amandine Widloecher. IIs
communiquent entre eux et rient
énormément. » Enfin, cette acti-
vité a toute sa place dans un pro-
gramme de prévention des chutes,
sujet qui préoccupe de plus en plus
les Ehpad.

La Gamers Assembly accueillera
la premiére compétition interna-
tionale d’overclocking, ou lart de




surchauffer son ordinateur. lls sont
18 000 dans le monde et plus de six
cents en France a pratiquer régulie-
rement 'overclocking. Le principe ?
[l s’agit d’augmenter la performance
d’'un ordinateur en jouant sur ses
réglages. « Lorsque vous poussez le
matériel au-dela des spécifications
de base, vous augmentez la tem-
pérature. Il faut alors recourir a des
solutions de refroidissement, telles
que lair (air-cooling), I'eau (le water-
cooling), et l'azote liquide, a -196° »,
explique Timothée Pineau, organisa-
teur de ’HWBOT World Tour.

Le tournoi HWBOT World Tour
2015 se jouera en trois temps et sur
trois continents distincts: I'Europe,
I'Asie et 'Ameérique. Le « stop »
qui se déroule a la Gamers Assem-

- WCS Starcraft 2
217 000 $ de cash prize
- League of Legends
10 000 € de cash prize
- Shootmania Elite
4 500 € de cash prize
- Shootmania Battle
1 000 <€ de cash prize
- Shootmania Siege
1 000 <€ de cash prize
- Starcraft 2 : Heart of the Swarm
5000 € de cash prize
- Trackmania2 Stadium
1500 € de cash prize
- Trackmania2 Dirt

bly (GA) a vocation a devenir le
plus gros rassemblement européen
d’overclockers.

La « GA » proposera trois animations
particulieres. La « Bench Party »
permettra a des overclockers confir-
més de réaliser des démonstra-
tions spectaculaires, sous loeil
des profanes. Des ateliers d’ini-
tiation seront par ailleurs organi-
sés pour tous les gamers et les
visiteurs. « Une « mini formation »
de trente minutes leur permetira
de tester cette activité, en air-coo-
ling, précise Timothée Pineau. lIs
pourront, par la suite, participer a
la compétition, dans la catégorie
« amateurs » et comptabiliser des
points pour le HWBOT World Tour. »
’HWBOT World Tour 2015 accueil-

1 000€ de cash prize
- Trackmania Canyon
500 € de cash prize
- Trackmania Valley
500 € de cash prize
- Hearthstone
5 000<€ de cash prize
- Heroes of the Storm
5 000 <€ de cash prize
- Team Fortress 2
4200 € de cash prize
- Call of duty 4
2 500€ de cash prize

- Counter Strike Global Offensive Open

2 500 € de cash prize

- Counter Strike Global Offensive Pro

20 000 $ de cash prize

lera aussi les meilleurs overcloc-
kers mondiaux. « Wizerty et Strat,
les deux Francais de référence sont
également dans le top 10 mondial et
seront présents, a la GA », confirme
I'organisateur. A noter que les deux
teams francais les plus performants
(Klan-0C et Cowcotland) défendront
aussi leur place dans le classement
mondial.

Dans ce cadre, la GA accueil-
lera Gaél Langevin et son robot
humanoide Inmoov. Des impri-
mantes 3D, de la robotique, de la
domotique et autres objets connec-
tés seront également présentés a la
GA, en partenariat avec ErDF.

- Battlefield 4

4 000 € de cash prize
- World of Tanks

2 100€ de cash prize
- SMITE

3 000< de cash prize

- Call of Duty (Xbox)
10 000€ de cash prize

- USFA (Xbox 360)
3 000<€ de cash prize

- FIFA 2015 (Xbox One)
1 500€ de cash prize

(Hih




La 16° édition de la Gamers
Assembly (GA) se déroulera du

4 au 6 avril 2015, au Parc des
expositions de Poitiers. Les 2 000
gamers auront la possibilité de
faire appel a quatre ostéopathes,
de la société Osteo Gaming, pré-
sents pour soigner leurs maux.

La Gamers Assembly, qui aura lieu
les 4, 5 et 6 avril prochains, au
Parc des expositions de Poitiers,
poursuit son ascension. Pour I'édi-
tion 2015, I'événement devrait ac-
cueillir prés de 2 000 joueurs. Ces
adeptes de I'e-sport seront entre
les mains de quatre ostéopathes.

L'objectif de cette présence ?
Soigner des pathologies sou-
vent observées chez les gamers.
« (es joueurs semi-professionnels

passent pres de dix heures par jour
a s’entrainer, explique Florian De-
verriere, gérant de la société Osteo
Gaming. Pendant le week-end de
la Gamers Assembly, la durée des
parties devrait étre plus importante
pour certains. Nous allons tenter de
leur apporter un confort de jeu. La
répétition intense et rapide de cer-
tains gestes peut parfois entrainer
des tensions, obligeant le joueur a
arréter temporairement ou définiti-
vement la compétition. Nous sou-
haitons leur éviter cela », poursuit-il.

En novembre 2014, Florian Dever-
riere a donc créé sa propre struc-
ture. « J'ai décidé de réaliser mon
mémoire de fin d’études sur le
theme « Comment améliorer la

performance des joueurs grace a
'ostéopathie ? », explique le jeune

chef d’entreprise. Jai Ssouhaité
allier ma passion du gaming avec
mon meétier. Cette idée a plu aux
coachs, managers et gamers. Je me
suis apergu qu’il y avait un réel be-
soin. Les joueurs sont aujourd’hui
confrontés a des douleurs au dos,
au poignet, au cou, aux épaules,
mais aussi a des soucis de canal
carpien, des problémes oculaires
ou encore des maux de téte », argu-
mente Florian Deverriére. Il est a la
téte de la premiére entreprise fran-
caise spécialisée dans ce type de
services. Aujourd’hui, il n’existe des
ostéopathes pour gamers qu’en
Corée du sud ou aux Etats-Unis.

Gérant de la société Osteo Gaming,
Florian Deverriére se tiendra a votre
disposition lors de [I'événement,
pour toute interview ou reportage.
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Espace grand public :

> A partir de 13h : accueil du public
(uniquement muni d’un pass 3 jours)

Dans les grandes arénes

> 13h-00h : début de la finale des
Championnats du Monde WCS
Starcraft 2

Dans les espaces « tournois »
(halls joueurs A & B)

> A partir de 18h : accueil et ins-
tallation des participants a la Lan-

party

Dans les grandes arénes

> a partir de 10h : accueil du public
> 10h-20h : acces au village parte-
naire. Stands, animations, jeux en
libre service

> 10h-00h : suite de la finale des
Championnats du Monde WCS
Starcraft 2

> 11h-12h : cérémonie d’ouverture
de la 16éme Gamers Assembly et
inauguration en présence de tous
les partenaires et de nombreux
invités.

> 14h-19h : conférences sur le
theme «Créativité, art et culture
dans les jeux vidéo».

> 14h-minuit ; matchs et anima-
tions sur les 2 scénes de la Gamers
Assembly.

Dans les espaces « tournois »
(halls joueurs A & B)

> 14h-minuit : Ouverture des tour-
nois PC et consoles et premieres
phases des qualifications.

> A partir de 14h : début de la
compétition d’overcloking HWBot
World Tour.

Dans les grandes arénes
> a partir de 10h : accueil du public

> 10h-20h : acces au village parte-
naire. Stands, animations, jeux en
libre service

> 10h-00h : suite et fin de la finale
des Championnats du Monde WCS
Starcraft 2

> 10h-00h : matchs, animations et
débuts des phases finales sur les
2 grandes scénes de la Gamers
Assembly.

> 14h-19h : conférences sur le
theme « Créativité, art et culture
dans les jeux vidéo ».

Dans les espaces « tournois »
(halls joueurs A & B)

> A partir de 9h : premiéres phases
finales des tournois officiels PC et
consoles.

> A partir de 9h : suite de la com-
pétition  d’overcloking HWBot
World Tour.

A partir de 23h : soirée spéciale
«Gamers Night Club» dans la boite
de nuit la plus emblématique de
Poitiers, la «Grand Goule».

Entrée gratuite pour les joueurs,
les accompagnateurs, et tous les
visiteurs de la Gamers Assembly
sur présentation d’un justificatif. A
partir de 18 ans.

Dans les grandes arénes
> a partir de 10h : accueil du public

> 10h-17h : accés au village parte-
naire. Stands, animations, jeux en
libre service

>10h-17h: matchs, animations et fin

des phases finales sur les 2 grandes
scénes de la Gamers Assembly.

Dans les espaces « tournois »

> A partir de 9h : derniéres phases
des tournois officiels.

> A partir de 9h : suite et fin de la
compétition d’overcloking HWBot
World Tour.

> 17h : fin de la Lan-party

> A partir de 10h, animations : PC
et consoles en libre-service (Sony
Playstation, Nintendo WiiU, 3DS,
Microsoft XBOX), jeux de sports,
de combat, musicaux, et autres
jeux interactifs. ..

> Espaces PC en libre-service avec
compétitions et challenges. De
nombreux lots a gagner pour le
public.

> Stands partenaires : possibilité de
découvrir et d’acheter les derniers
produits a la pointe de la technolo-
gie : casques audio haute qualité,
souris dernier cri, tapis de souris
pour joueurs professionnels. ..

> Fablabs : découvrez le monde
du «DIY» (Do It Yourself - Faites
Le Vous-méme) avec des impri-
mantes 3D, de la robotique, de la
domotique ou encore des objets
connectés.

> Présentation et défilé de Cosplay

> Conférences sur le theme « Créa-
tivité, art et culture dans les jeux
vidéo ».

> Espaces restauration

La Gamers Assembly
sera retransmise en live

sur Internet durant toute
la durée de I’événement.




La 16° édition de la Gamers
Assembly se déroulera du 4 au 6
avril 2015, au Parc des exposi-
tions de Poitiers. Comme chaque
année, I’événement accueillera
un programme de conférences
autour du gaming. Place aux
enjeux « sérieux » du jeu vidéo.

Aujourd’hui, le jeu vidéo est la pre-
miére industrie culturelle mondiale.
« Les usages se sont démultipliés,
sur tous les supports, pour toutes
les tranches d’dge et dans tous les
champs d’applications possibles,
allant de la santé a I'éducation, en
passant par l'art et la culture », ex-
pligue Vanessa Lalo. Organisatrice
des conférences, la psychologue
clinicienne est spécialiste des jeux
vidéo, des usages numériques et de
leurs impacts. La Gamers Assem-
bly, qui se déroulera du 4 au 6 avril
prochain, au Parc des expositions
de Poitiers, proposera huit rendez-
vous autour de cette thématique. En
voici le programme...

Samedi 4 avril - 14h

« Préhistoire du jeu vidéo : de I’ex-
périmental au commercial »
Intervenant : Douglas Alves

Il enseigne la culture et I'histoire du
jeu vidéo a de futurs créateurs. Il est
également consultant, journaliste,
auteur d’un livre sur la création d’un
jeu vidéo indépendant et membre du
conseil de I'association M05.COM.

Samedi 4 avril - 15h

« Le numérique dans les musées
de Poitou-Charentes et le futur
musée 3D »

Intervenant : Pierre-Emmanuel Laurent
[l est responsable administratif et
financier du Conseil des Musées.

Samedi 4 avril - 15h30

« Quand le musée devient un nou-
veau terrain de jeu»

Intervenant : Eric Leguay

Il est coach R&D prototype tech-
nologique Futur en Seine chez Cap
Digital. Il enseigne en master web
éditorial a I'Université de Poitiers,
ainsi qu’a 'ENJMIN et a Gobelins
I'Ecole de I'image.

Samedi 4 avril - 16h30

« « [was a child » et « Mind Floe » :
deux projets créatifs congus par
les étudiants du CNAM-ENJMIN
Intervenant : CNAM-ENJMIN
L’Ecole Nationale du Jeu et des Mé-
dias Interactifs Numériques est une
entité du CNAM.

Dimanche 5 avril - 14h

« Le jeu vidéo a I’hdpital : potenti-
alités et limites»

Intervenant : Un Hopital Pour les
Enfants

Fondée en 1993, I'association «Un
Hopital Pour les Enfants» a pour
objectif principal d’améliorer l'ac-
cueil et les conditions d’hospitalisa-
tion des enfants et adolescents du

CHRU de Poitiers. Autre objectif ?
Apporter bien-étre et soutien aux
proches pour rompre I'isolement lié
a la maladie.

Dimanche 5 avril - 15h

« Les Jeux vidéo et I’'eSport : déve-
lopper la créativité au collége»
Intervenant : William Aumand est
référent TICE au College Connecté
Léonard de Vinci de St-Brieuc, ou
il forme aux pratiques numériques
dont l'utilisation des jeux vidéo en
éducation.

Dimanche 5 avril - 16h

« L’art a-t-il un gameplay ?»
Intervenant : Oscar Barda est spé-
cialiste du jeu vidéo et des nouveaux
médias interactifs. Tour a tour archi-
tecte, directeur créatif, concepteur
freelance de serious games (ins-
titutions et organismes publics),
il co-fonde le studio Them Games
en 2011, dont il est le directeur et
le game designer. Responsable de
I'«<Espace jeux vidéo» a la Gaité
Lyrique, il méne de nombreux ate-
liers pour tous les dges et promeut
'accés des médiatheques au jeu
vidéo. Il est enfin auteur du blog
«Extension du domaine du jeu», sur
Rue89.

Dimanche 5 avril - 17h

« La création alternative de jeux
vidéo »

[ntervenant : TBA
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LE CNAM ENJMIN

le cham

Ecole nationale du jeu e n m I n
etdes médias interactifs numériques

JEUXVIDED.COM
GAME ONE
CGAIME ONE

> Partenaires Médias

CANARD PC

NOLIFE

[QOLIFE

> Partenaires Techniques

COVAGE \F VERYGAMES

ADISTA
N2

Adista

Opérateur de
Services Hébergés




> Partenaires Techniques

FORTINET [G]ﬁhLEYSMUTION
F=::RTINET. (@) Dailymotion Games

TIBCO

> Partenaires Médias Esport

MILLENIUM ORKS.TV
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Avec le soutien de...

. La Ville de Saint-Benoit . Le circuit des Masters Francais du jeu vidéo
. L’association Drakonia . Lan Alliance - HWBOT World Tour 2015
. Orange . Jg-kitsucosplay e Plantronics ¢ Silver Geek
e OXENT  League of Legends ® La Grand Goule ® Drakonia

COWCOTLAND
cowenkland

TF2 CONNEXION

TF2CONNEXION

e FCO-esport e OPENevents e Soregies
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